Prehled predmeéti

Predméty se na mapé objevuji na polickdch oznacenych A—T. Kde se tato policka nachazi, muzete vidét na své herni
mapeé. Za kazdy sebrany predmét obdrzi tym bodovou odménu uvedenou pod tabulkou. Efekt specidlniho predmétu maso
je popsany v pravidlech v sekci vysdvdni duchii.

Kazdé 4 minuty se na mapé objevi 3 nové predméty. Cas uvedeny v tabulce oznacuje, kolik minut bude zbyvat do
konce hry ve chvili, kdy se pfedméty na mapé objevi. Kazdy predmét je na mapé 8 minut, po vétsinu hry tedy bude na
mapé pravé 6 predméti. Kazdy tym sbird predméty samostatné a nikdo jiny vam je nemuze vzit.

Pokud se predmét objevi na policku, na kterém se jiz nachézi vas tym, predmét ihned obdrzite, pokud vas$ tym neni
zamrzly nebo nezranitelny po rozmrznuti. Béhem vysdvdni duchi mtze vas tym sbirat predméty obvyklym zptisobem.
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