Jarni MaSo 11. 5. 2022 — Pravidla

Vitejte na letosni jarni matematické soutézi MaSo. Doufame, Zze se vam i tentokrat bude libit. Pravi-
dla budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacatkem soutéze, ale doporu¢ujeme vam si je pozorné
precist uz predem. Budeme tak mit ¢as vysvétlit si pripadné nejasnosti. Ujistéte se, ze vam na stole kromé
téchto pravidel nechybi prehled kolekei a herni pldn, ve kterém jsou spravné uvedena jména vSech ucastnik
vaSeho tymu. Po skonéeni prezentace a vysvétlovani pravidel vam organizatoti rozdaji obalky s prvnimi Sesti
piiklady. Obédlky neotvirejte, dokud vam organizatori nefeknou.

Piiklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto budete trochu té matematiky potiebovat. Na zacdtku herni doby
dostanete zadani Sesti piikladu. Na pofadi, ve kterém piiklady tesite, nezdlezi. Za vyfesené piiklady budete
moci odehrat tahy ve hte, ktera se na konci vyhodnoti. Herni doba je 90 minut.

Pokud se vam podaif néjaky pifklad vytesit (nebo si to alespon myslite), napiste svuj vysledek na
papir s jeho zadanim. Pak jdéte s timto zadanim za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle
¢isel piikladi. Jsou hodni, a pokud bude vaSe FeSeni spravné, ozna¢i vam zaddani razitkem. Pied kazdym
opravovatelem se tvori samostatnd fronta.

Opravovatelem oznaeny vyteSeny piiklad si pak muzete jit vymeénit ke svému ménici za novy. Ménic¢
vam kazdy odevzdany priklad naskenuje. Za kazdy spravné vyreSeny a oskenovany ptiklad ziskate 3 body
a 100 € do doprovodné hry. Penize v doprovodné hie muzete vyuzit na odehrani tahu, za které pak ziskate
dalsi body do koneéného ohodnoceni. Ménici jsou rozdéleni podle ¢isel tymu, takze béhem celé hry budete
chodit ke stejnému ménici.

Muze se stat, ze vam opravovatel fekne, ze vaSe feSeni neni spravné. Nic se nedéje — muzete se vratit
a pocitat dal. Pokud vsak opravovatel bude mit dojem, ze tipujete vysledky nebo Ze mate Spatny vysledek
jenom kvuli §patnému pochopeni zadani, muze si vyzdadat spolu s vysledkem i postup FeSeni.

Také se ovSem muze prihodit, Ze si s nékterym piikladem neporadite. Ani to nevadi, muzete si jit takovy
piiklad k ménici vyménit za novy. Vyménit nevyieseny piiklad vSak smite maximalné ctytrikrat za hru.
Meéni¢ vam pripadnou vyménu prikladu zazna¢i do herniho planu. Za takovouto vyménu samoziejmé
neziskate zadné body a priklad jiz fesit nemuzete.

V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkulacky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou lite-
raturu a rysovaci potfeby. Také nic nepiste na QR kddy na prikladech ©

Hra

Vitejte na dnesni drazbé svétoznamych i lokalnich postovnich znamek! Jsme potéseni, Ze jste si vybrali
pravé nasi aukéni siii. Vasim 1dkolem bude béhem hry ziskat co nejkvalitnéjsi sérii zndmek. Ale pozor! Ne
vSechny znamky, které ziskate, budou mit stejnou hodnotu. Hodit se vam bude strategické uvazovani,
abyste védéli, do kterych drazeb se zapojit a do kterych ne, a taky se nesmite bat obc¢as zariskovat. Hrajete
naréz proti vice nez 200 tymuim po celé Ceské republice, bude to tedy poradné maso! Pfejeme vaAm hodné
Stésti!



Pravidla hry

Cil hry

Vasim tkolem je nasbirat co nejvice bodti. Koneéné poradi budou primarné urcovat pravé body,
nikoliv penize nebo pocet vytfesenych piikladua! Jak jsme jiz zminili, za vyfeSeni piikladu ziskd vas tym
3 body a 100 €. Penize muzete utratit za znamky, které se budou postupné drazit. Celkem budeme drazit
42 znamek a za kazdou z nich muzete ziskat 1-10 bodua. Dalsi body muzete nabrat, pokud ziskate specialni
kolekce znamek, které jsou vyjmenované v piehledu kolekci a také jsou zaznacené v hernim planu.

Prabéh hry

Deset minut po zahajeni soutéze vyhodnotime drazby prvnich dvou znamek. Kazdé 4 minuty
potom se vyhodnoti drazby dalsich dvou, a tak budeme pokracovat az do konce herniho ¢asu 90. minutu
soutéze. Seznam drazenych zndmek véetné ¢asu ukonceni jejich drazby najdete v hernim planu a také na
projektoru pred sebou. Znamky nemaji pevné uréenou cenu v €, zalezi tedy jen na vas, jakou ¢astku jste
za né& ochotni ddt. Je uréena pouze minimdln{ ¢dstka, se kterou se lze do drazby zapojit, a to 50 € (polovina
odmeény za vyfeseny piiklad).

Podani nabidky

Pokud se chcete zapojit do nékteré z drazeb, zapiste do herniho planu k piislusné drazbé do policka
nabidka (se symbolem €) ¢dstku, kterou chcete nabidnout, a vyrazte s hernim pldnem za kreslicem. Az
prijdete na fadu, oznamte mu &islo tymu, ddle nazev drazby, do které se chcete zapojit, a zopakujte
¢astku, kterou za zndmku nabizite. MuzZete se zapojit i do vice drazeb naréz, do kazdé vsak nejvyse jednou.
Kresli¢ muze zadat vasi nabidku az do Sesti drazeb dopredu, tedy nejdiive 12 minut pred vyhodnocenim
drazby. Méjte na paméti, ze jakmile jednou podéte nabidku, uz ji nelze zménit ani zrusit.

Upozornujeme, ze za kreslicem musite vyrazit vcas! Tésné pred vyhodnocenim drazeb se u kreslice
mohou tvofit fronty a hrozi, ze nestihneme vasi nabidku zadat.

Vyhodnoceni drazby

Po ukonceni drazby se vSechny zdcastnéné tymy sefadi podle navrzenych cen. Cim lépe se mezi
ostatnimi tymy umistite, tim hodnotnéjsi znamku v drazbé ziskate. Hodnoceni probihd tak, ze
se tymy rozdéli do 5 skupin. V prvnf skupiné bude prvnich 20 % tymu, které za zndmku navrhly nejvyssi
¢astku. V druhé skupiné bude 20 % tymu, které navrhly éastku nizsi, a tak ddle. Celé rozdéleni vypada
takto:

Prvnich 20 % tymu ziskd tdplné novou, nepouzitou znamku (kategorie A — 10 bodu).
Druhych 20 % tymu ziskd zndmku s postovnim razitkem (kategorie B — 8 bodi).
Tretich 20 % tymu ziskd pouzitou znadmku s kankou (kategorie C — 6 bodu).
Ctvrtych 20 % tymu ziskd zndmku natrzenou a uspinénou (kategorie D — 4 body).
Poslednich 20 % tymu ziskd pouze kopii zndmky (kategorie E — 1 bod).

Tym | Nabidnuta éastka | Pfidélena znamka Vlevo si muzete prohlédnout piiklad
1 9297 € nové (A) drazvl/oy7 (ilo které se za/pol]llcz vs’est tymt/L
V piipadé rovnosti nabidnuté ¢astky u ty-
2 144 € s razitkem (B) mu na hranici procentudlntho rozdélent
5 jsou vSechny takové tymy zafazeny do vyssi
3 110 € s kankou (C) skupiny. Tym 2 i tym 4 ziskal znamku
4 110 € s kanikou (C) stejné kvality, jelikoz v drazbé nabidly
. i stejnou castku. Upozornujeme, ze béhem
o e natrzend spinavd (D) soutéze se do drazeb bude zapojovat tymu

6 52 € kopie znamky (E) mnohem vice.




Cas do konce soutéze: 1:05:02 1:02 55
5 - JednoroZec 6 - Rytif
A: 96 € B: 86 € b\ A:103 € B:92€
C:79€ D:51€ C: 82€ D:73€
=57 __E = 59
7 - Zralok 8 - Tulipan T
A: 120 € B: 92 € A:204 € B: 157 € \V
C: 77€ D:68€ C:114€ D: 90€
=76 =78 L
| 9 - Hrnedek 10 - Lotos =49 |
| 11 - Lugnf kviti 12 - Mrak =18 |

Projektor

Po celou dobu soutéze muzete sledovat stav hry na projektoru pied sebou. Vy¢ist z néj muzete tyto informace:

e Vlevo nahofe muzete vidét zbyvajici ¢as do konce hry.
e Vpravo nahote probihd odpoéet do vyhodnoceni nasledujicich dvou drazeb.

Dale v horni ¢éasti projektoru vidite 4 karty s informacemi o poslednich 4 drazbach. Drazby 7 —
Zralok a 8 — Tulipan probéhly jako tplné posledni. Drazby 5 — Jednorozec a 6 — Rytif probéehly
4 minuty pfed nimi.

Dole vidite 4 drazby, které maji nejblize k vyhodnoceni. V nasem piipadé to jsou drazby 9 — Hrnecek
a 10 — Lotos. Ctyfi minuty po nich se vyhodnoti drazby 11 — Luéni kviti a 12 — Mrak.

Po vyprseni odpoc¢tu vpravo nahote dojde k vyhodnoceni drazeb 9 — Hrnecek a 10 — Lotos. VSechny
karty se v tu chvili posunou o jedno misto nahoru. Drazby Jednorozec a Rytii z projektoru zmizi a
dole se objevi dvé dalsi nadchézejici drazby.

U v8ech drazeb také vidite poCet tymu, ktery se jich ucastni (icastnil). U nadchézejicich drazeb se
tato informace aktualizuje pouze jednou za 15 sekund.

U kreslice v tuto chvili muzete poddvat nabidky na drazby 9—12 (na projektoru), plus nabidky na
drazby 13 a 14, které zatim na projektoru vidét nejsou.

Na zacatku hry nemédme vyhodnocené zadné drazby, proto na projektoru horni 4 karty budou chybét.

7Z karet u vyhodnocenych drazeb muzete zjistit, jakou kvalitu zndmky vas tym ziskal a jaké nabidky
podévaly ostatni tymy. Na téchto informacich muzete zalozit svou dalsi strategii ve hie. Projdéme si nyni
par ptikladu.

] ] Piiklad 1: V drazbé o Jablon muj tym nabidl ¢dstku 115 €.
A 133 € B: 106 € V karté u drazby vidim ¢édstky stejné jako v tabulce vlevo. Nyni
C: 87 € D: 64 € vim, Ze muj tym ziskal zndmku kvality B s hodnotou 8 bod,

protoze nabizend ¢astka 115 € je vyssi nebo rovna 106 €, které
urcuji penézni hranici mezi znamkami B a C.

) ) Priklad 2: V drazbé o Kuzelku mij tym nabidl ¢astku 54 €.
A 146 € B:122€ Nynf vim, ze muj tym ziskal zndmku kvality E (nejhors{ kvalitu)
C: 95 € D: 67 € s hodnotou 1 bod, protoze nabizena ¢éstka 54 € nestacila ani

na znamku druhé nejhorsi kvality D. Aby muj tym ziskal znamku
kvality D, musel by nabidnout alespon 67 €.

] ] Priklad 3: V drazbé o Javor muj tym nabidl ¢astku 89 €. Nyni
A:203 € B: 137 € vim, ze muj tym ziskal zndmku kvality C s hodnotou 6 bodi,
C:89 € D: 51 € protoze nabizend castka 89 € mi tak akorat staci na to, abych

znamku s touto kvalitou ziskal.



Zodpovédnosti vaseho tymu je projektor pravidelné sledovat a zaznamenavat si do sloupecku ziskand
zndmka v hernim planu, jakou kvalitu zndmky vas tym ziskal (coz muze byt velmi dulezité napiiklad
pro kolekce, o kterych si povime nize). Pokud se vdm pfesto povede vyhodnoceni nékteré drazby minout,
muzete zajit za védmou, kterd vam podd informace o stavu hry i zpétné.

Kolekce

Za znamky lze ziskat dalsi body, pokud dohromady slozi celou kolekci. VSechny kolekce, kterych je
celkem 13, najdete v prehledu kolekci a také jsou oznacené u jednotlivych zndmek v hernim planu.
V kazdé z kolekel je mezi 3 az 6 znamkami. Bodovou odménu za kolekci obdrzite, pokud z ni nasbirate
vSechny zndmky nebo vdm chybi nejvyse jedna. Odménu si pak spocitate takto:

Pokud mam vsechny znamky v kolekci, Skrtnu tu s nejhorsi kvalitou. Pokud mi jedna zndmka chybi,
neskrtam nic. Ze znamek, které mi zbyly, vezmu opét tu s nejhorsi kvalitou, a jeji bodovou hodnotu
vynasobim poctem znamek, které mi po skrtnuti zbyly. Vysledek poté jesté vyndsobim dvéma.

e Piiklad 1: Z kolekce Domaci zvitata jsme nasbirali vSechny ¢tyfi znamky s témito bodovymi
piipadé 1. Ze zndmek, které ndm zbyly, vezmeme tu s hodnotou 6 a vyndsobime ji X3 (po skrtnut{
ndm zbyly 3 zndmky) a poté jesté X 2. Vyslednd bodova hodnota za kolekci je 6 X 3 X 2 = 36 bodi.

e Piiklad 2: Z kolekce se Zlatym okrajem jsme nasbirali 5 zndmek z celkovych 6 s hodnotami 10,
6, 10, 4 a 8. Jedna znamka ndm chybi, zddnou tedy neskrtame. Vezmeme znamku s hodnotou 4 a
vynasobime ji X5 a je§té X2. Odména je tedy 4 X 5 X 2 = 40 bodu.

Poznamka: Mam-li v kolekci vSechny znamky, jednu z nich musim skrtnout vzdy, i pokud je to pro mé
bodové nevyhodné. Jedna zndmka muze byt ve vice kolekcich nardz. Body za kolekce vam do vysledného
hodnoceni zapoc¢itavame automaticky, stejné jako body za znamky.

Vyhodnoceni hry

Po vyprseni herniho ¢asu se jiz nesmite zaradit do zadné fronty. Kresli¢i a opravovatelé odbavi zbyvajici
ucastniky a hra bude ukonéena. O koneéném pofad{ rozhoduji sestupné tato kritéria (nizsi se pouziji jen
v piipadé rovnosti u predchoziho kritéria):

1. Pocet bodu ziskanych ve hre.
2. Pocet vytesenych piikladu.
3. Vyssi éislo vyreseného piikladu s tim, ze piiklady, které vyresily oba porovnavané tymy, se nepocitaji.

Protoze jsme vsichni sbératelé télem i dusi, cilem je ziskat co nejcennéjsi portfolio znamek. Penize jsou
v zivoté sbératele jen prostfedkem k ziskani dalsich zndmek a mimo tohoto uslechtilého cile nemaji zadnou
hodnotu — vSechny je tedy véas utrafte.

Na zaver
Nasim spoleénym cilem je, abychom si v8ichni hru co nejvice uzili a ze soutéze si odnesli skvély zazitek.
Chovejte se tedy prosim ohleduplné k organizdtorum a ostatnim ucastnikiim soutéze — nestrkejte se ve

fronté atd. Vsichni hrajeme fair-play.

Hodné stésti béhem MaSa vam pieji organizatofi!



