Podzimni MaSo 12. 11. 2019 — Pravidla

Vitejte na letosni podzimni matematické soutézi MaSo. Doufdme, Ze se vdm i tentokrat bude libit.
Pravidla budou jesté jednou vysvétlena pfed samotnym zacdtkem soutéze, ale doporucujeme vam si je
pozorné precist uz predem. Budeme tak mit ¢as vysvétlit si piipadné nejasnosti. Na stole méte tato pravidla,
herni plan a mapu. Po skonceni prezentace a vysvétlovani pravidel vam organizatofi rozdaji obalky s prvnimi
Sesti piiklady. Obalky neotvirejte, dokud vam organizatoii nefeknou.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto budete trochu té matematiky potiebovat. Na zac¢dtku herni doby
dostanete zadani Sesti prikladi. Na poradi, ve kterém fesite priklady, nezalezi. Za vyresené piiklady budete
moct odehrat tahy ve hie, ktera se na konci vyhodnoti. Herni doba je 90 minut.

Pokud se vdam podaii néjaky piiklad vyfesit (nebo si to alespor myslite), napiste svij vysledek na
papir s jeho zadanim. Pak jdéte s timto zadanim za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle ¢isel
prikladu. Jsou hodni, a pokud bude vaSe feSeni spravné, oznac¢i vam zadani razitkem. Béhem celé hry si
u opravovatele muzete najednou nechat opravit maximélné 3 ilohy, pokud jich méte vyfesenych vice, musite
se po opraveni 3 uloh vratit se zbytkem na konec fronty.

Opravovatelem oznaCeny vyreSeny piiklad si pak muzete jit vymeénit ke svému ménici za novy. Meénic¢
vam kazdy odevzdany ptiklad naskenuje. Za kazdy spravné vyteseny a oskenovany piiklad ziskate 100 €
a 2BZ (body zazitkt) do doprovodné hry. Penize v doprovodné hie muZete vyuzit na odehréni tahu
a BZ se vdm pocitaji do koneéného ohodnoceni. Ménic¢i jsou rozdéleni podle ¢isel tymu, takze béhem celé
hry budete chodit ke stejnému ménici.

Muze se stat, ze vase feSeni nebude spravné. Nic se nedéje. Kdyz vam opravovatel fekne, ze FeSeni neni
spravné, muzete se vratit a pocitat dal. Pokud vsak bude mit opravovatel dojem, ze tipujete vysledky nebo ze
maéte Spatny vysledek jenom kvuli Spatnému pochopeni zaddni, muze si vyzadat spolu s vysledkem i postup
reseni.

Také se ovSem muze prihodit, Ze si s nékterym piikladem neporadite. Ani to nevadi, muzete si jit takovy
piiklad k ménici vyménit za novy. Vyménit nevyieseny piiklad vSak smite maximalné ctytikrat za hru.
Meéni¢ vam pripadnou vyménu prikladu zazna¢i do herniho planu. Za takovouto vyménu samoziejmé
neziskate zadné body a pfiklad jiz fesit nemuzete.

Hra

Umite strategicky uvazovat? Zvladate rychla rozhodnuti? Nebojite se riskovat? Radi byste jednou v zivoté
procestovali cely svét? My vam to nabizime jiz nyni! Motivem letosni doprovodné hry je totiz cesta kolem
svéta. Phileas Fogg ji zvladl za 80 dni, podaii se to i vim? Kromé cestovani kolem planety Zemé vSak vasim
hlavnim 1kolem bude navstévovani mést a pamétek. Cilem hry neni svét co nejrychleji obletét dokola, ale
navstivit co nejvice lokalit a objevit krasy svéta.



Pravidla hry

Cil hry

Ziskat do konce soutéze co nejvice BZ, neboli bodu zazitku, které muzete ziskat cestovanim po
mapé a navstévovanim déle specifikovanych lokalit. Koneéné potadi urcuji primdrné pravé body zazitku,
nikoliv penize ani vyfesené piiklady!

Pribéh hry

Jak jiz bylo zminéno, vasim cilem bude cestovéni. Hra je rozdélend na takzvané herni dny. Kazdy herni
den (kromé posledniho, viz Ukoncen{ hry nize) trvd pravé jednu minutu, za celou hru se jich stihne 92.
Prvnich 10 hernich dnu (10 minut) je urceno k ziskdni penéz na vase cestovani, tedy béhem prvnich
10 dnu jsou viechny tymy v Londyné a nemohou nikam cestovat. Lze pouze fesit priklady, piipadné uz
béhem této doby lze u kreslici zadévat cestovni piikazy na zbylych 82 minut hry (o kreslicich a zaddvani
cestovnich piikazu viz nize). Po uplynuti této doby (zac¢dtkem 11. minuty) muze vas tym zacit cestovat po
mapé a ziskavat BZ za navstivend mista.

Body zazitka

Jak je lze ziskat? Na zacatku kazdého herniho dne automaticky ziskate BZ za navstévu daného mésta.
Jejich mnozstvi se odviji od celkového poctu tymu, které se ve mésté nachdzeji na zac¢atku daného herniho
dne. Jisté uzndte, ze si navstévu tolik neuzijete, kdyz je mésto precpané turisty. Tudiz ¢im méné tymu ve
meésté je, tim vice BZ ziskdate. Zde je vyhodnocovaci tabulka, kterd urcuje, kolika BZ je tym ohodnocen za
setrvani ve mésté s uvedenym poctem tymu:

Pocéet tymu 1-2 34 56 -8 9-10 11-14 15+

Body zazitka 10 9 8 7 6 ) 4

V pripadé opakované navstévy jednoho mésta nebo vicedenniho pobytu se BZ nescitaji, ale zapocita
se vam nejvyssi pocet BZ, ktery jste za celou hru v daném mésté ziskali. Za jedno mésto za celou hru
muze tym ziskat nejvyse 10 BZ. Celkovy pocet BZ, ktery tedy za navstévu vSech mést lze ziskat, je 250
(25 mést x max. pocet zdzitku).

Londyn se jako vychoz{ mésto automaticky pocitd mezi navstivend mista. Vzhledem k tomu, ze na

cvvs

vyse, tedy 4 body.

Plan hry

Abyste nemuseli 1état ,naslepo®, pfipravili jsme vam pfedem dand mista, kterd je mozno béhem hry
nav§tivit. Muzete si je prohlédnout na pfilozené mapce. Z kazdého mésta vede nékolik letovych tras a kazda
leteckd trasa je jinak drahd (v rozmezi cca 10€ — 500€).

Herni plocha

Na projektoru se nachdzi podobnd mapa mést jako ta, kterou mate pred sebou. Misto ndzvu mést je zde
ale uveden pocet tymu, které se v nich nachéazi. Tyto udaje se aktualizuji pouze na zacatku kazdého herniho
dne. Podle tohoto zobrazeného poctu tymu se vyhodnotil pravé hrany herni den. Déle je na projektoru
zobrazeno kolikaty herni den pravé mame a cas do konce hry.



Piiklad toho, co muzete vidét na dataprojektoru:
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Cestovani za vyresSené priklady

Jak jiz zaznélo, za kazdy spravné vyreseny a naskenovany piiklad ziskate 100 € a 2 BZ. Diky penézum
muZzete provadét tahy ve hie. Konkrétné si muzete vzit herni plan svého tymu a jit za kreslicem. Muzete
u néj zadat az tii cestovni pifkazy (poté se musite zafadit zpét na konec fronty). Kresliéi musite Fict,
ktery den a kam chcete odcestovat. Kazdy herni den lze cestovat maximalné jednou. Pokud
jste napiiklad 20. den v Londyné, mizete zadat pifkaz letét do Rima na 24. den. Poté uz ale nelze zad4vat
piikazy na 21. az 23. den. Abyste piikaz mohli zadat, musite mit samoziejmé dostatek penéz na ihradu
letenky (budou vam ihned strzeny z c¢tu). Déle se ve vychozim mésté musite nachdzet, tedy tam nyni jste
nebo tam budete (na zdkladé difve zakoupenych letenek). Do destinace odcestujete na zac¢dtku herniho dne,
pro ktery piikaz plati, a vas tym bude ihned ohodnocen.

V3&s tym je automaticky ohodnocen kazdy herni den, i kdyz necestuje! V kazdém mésté muzete
setrvat, jak dlouho chcete, a tfeba vyckat, dokud se nékolik jinych tymu nepiesune jinam a vy neziskate
lepsi bodové ohodnoceni. U kreslice se také muzete kdykoliv dozvédét, kolik mate aktudlné penéz a BZ, aniz
byste museli kamkoliv cestovat.

Pro tspésné umisténi ve hie samoziejmé neni nutné nakupovat letenky dopredu, naopak se ¢asto vyplati
reagovat na prubézny vyvoj na mapé. Méjte ale na paméti, ze u kreslice muze byt fronta a vas
tym tak odcestuje pozdéji, nez jste puvodné planovali! Toto varovani obzvlasté plati pro zacdtek
hry (11. az 15. herni den). Jeden hern{ den (jedna minuta) je krdtka doba a neni v nasich sildch vadm zaruéit,
7e do jeho konce stihnete piikaz vzdy zadat. Budte tedy ohleduplni jak k organizdtortim, tak k ostatnim
soutézicim. Zaroven si svij tah vzdy dopfedu promyslete, aby nedochézelo k zbyteénému zdrzovani. Nasim
hlavnim cilem je, abyste si hru vsichni uzili.



Bonusové body

Aby hra byla o néco zajimavéjsi, pripravili jsme si pro vas kupu bonu- Maésto BZ
sovych tkolu, za které muzete ziskat BZ navic. Jednd se vzdy o skupinu -
mést a procestovanim celé této skupiny ziskdte vyhodu. Prvni skupinou je Rim 5
sedm divii svéta. Do této skupiny patif Rim, Petra, Agra, Peking, Rio de Petra 6
Janeiro, Cuzco a Yucatdan, v mapé jsou vyznalena ruzovou barvou. Po-
kud vSech téchto 7 mést béhem hry navstivite, tak za kazdé z nich Rio de Janero| 9
ziskate tolik BZ, kolik je maximum, které jste za jednotlivé divy svéta Vucatin 3
ziskali. Pro lepsi pochopeni uvadime ptiklad: Tym ziskal za dand mésta
pocet BZ uvedeny v tabulce. Obvykle by za tato mésta mél ziskat celkem Agra 5
47TBZ (5+6+9+8+5+4 7+ 7). Misto toho ovsem ziskd 63 BZ, protoze za -
kazdé toto mésto bude hodnocen jako za nejlepsi z nich, v tomto piipadé Peking 7
jako za Rio de Janeiro (7 mést x 9BZ = 63 BZ). BZ ziskané v jinych méstech Cuzco 7

kromeé téchto sedmi nehraji roli.

Dalsim druhem bonusu je tzv. 3 plus 1. Jedna se tentokrat rovnou o 3 skupiny mést, kde v kazdé skupiné
jsou tii meésta a za procestovani vSech ti1 mést dané skupiny ziskate navic 7 BZ. Jedna se konkrétné o tyto
skupiny (v mapé vyznaceny navzajem odlisnymi barvami):

e Skupina 1: Metropole pousti — Sydney, Perth, Nur-Sultan
e Skupina 2: Krasy Afrika — Kapské Meésto, Lagos, Antananarivo
e Skupina 3: Vlny Pacifiku — Tokio, Juneau (¢ti DZund), Los Angeles

Ukonceni hry

Po vyprseni ¢asového limitu (90 minut) nastdvd zavéretna faze hry. Neméjte strach, prubézné vam
budeme fFikat, kolik ¢asu do konce méte a bude to na dataprojektoru. V tuto chvili jiz neni mozné se
postavit do fronty u opravovatelu ani u kreslici. Pokud jiz ve fronté stojite, muzete si u opravovatele nechat
opravit az 3 tlohy. VSechny opravené tlohy poté odneste ménic¢um. Pokud stoji v kone¢né fronté vic zastupct
jednoho tymu, poéita se pouze jeden z nich.

Casovy limit vyprsi koncem 90. dne, v tu chvili tedy budete ohodnoceni za den 91. Ten trva tak dlouho,
jak bude nutné. Pokud stojite ve fronté u kreslice, muzete se naposledy presunout do jiné destinace. Tam se
objevite zacatkem ,fiktivniho“ 92. dne. Organizdtori nakonec posbiraji herni plany a soutéz se vyhodnoti.

Konecné poradi
O konetném poiadi rozhoduji sestupné tato kritéria:

. Pocet ziskanych bodu zazitka

.V piipadé rovnosti BZ pocet mést, kterda vas tym stihl navstivit

. Déle pocet vytesenych piiklada

. Pokud rovnost trva, druhé nejvyssi ¢islo spocitaného ptikladu, tfeti nejvyssi ¢islo, ¢tvrté atd.
.V pripadé naprosté shody rozhoduje los
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Na zaveér
V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkulacky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou lite-
raturu a rysovaci potfeby. Také je zakazano cokoliv psiat na QR kdédy na pifkladech a psat nebo kreslit

do herniho plénu. My to pozndme ©

Hodné stésti béhem MaSa vam pieji organizatofi!



